https://www.youtube.com/watch?v=5KsZwWkOIqgl

3D Zeshoek collage - video les (gemaakt in CS6)

Open een nieuw document : 3000 x 2000 px; 300 ppi; transparante achtergrond
Vorm tekenen; Veelhoek, zeshoek = 6 zijden; vaste grootte = 500 x 500 px; vanuit het midden
Lichtgrijze kleur, omlijning : wit, 5pt

PS GBestand  Bewerken Afbeelding Laag Type Selecteren  Filter 3D Weergave Venster Help

o - vul: [ omlining: | | |5 pt - | [——-J4 B: {500 pf & M| 500 p] | O |z & | £ Ziiden: ElD Randen uitlijnen

Klik op je document; ok:
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https://www.youtube.com/watch?v=5KsZwWkQlgI

Laag een paar keren dupliceren; verplaatsen; alles mooi ordenen en in het midden van het document
plaatsen. Noem de lagen “veelhoek1” ; “veelhoek2” ... “veelhoek6”
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Afbeelding toevoegen boven een zeshoek; Uitknipmasker laag maken; plaats en grootte aanpassen
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________________

Alle 12 de lagen selecteren - groepere

Dupliceer de groep; noem die “3D zeshoeken; binnen die groep : te aag met afbeelding en de

laag met zeshoek samenvoegen; je hebt dan 6 lagen be
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Op elk van die bekomen lagen : Menu 3D -> Nieuwe 3D extrusie uit geselecteerde laag
Je komt dan in een 3D omgeving terecht ; op ja klikken

Afbeelding Laag Type Selecteren  Filter B Weergave Venster Help Adobe Photoshop CS6 Extended

" MNieuwe 3D-laag uit bestand...
: | [+ Transform.gereedsch. | @ U staat op het punt een 3D-kag te maken. Wik

Py ST u overschakelen op de 3D-werkruimte?

Niguw sie uit geselecteerde laag
Nieuwe 3D-extrusie uit geselecteerd pad | Ja | | Nee
Nieuwe 3D-extrusie uit huidige selectie

[ niet meer tonen

Nieuw net van laag L4
Restrictie(s) toeveegen uit L4
Veelhoeken tonen/verbergen 4

Object magnetisch uitlijnen op grondvlak
Extrusie splitsen

3D-lagen samenveegen

Nieuw naast elkaar tekenen uit laag

Wegvallen van verf...

Verf opfdeelstructiur L4
UV-garameters opriiguw instellen...

Tekenoverlay makert L
Voortekenen geschikte gebieden selecteren

Tijdelijk pad maken van 3B-laag
Schets met huidig penseel
Rendering Alt+Shift+ Ctrl+R

Meer inhoud ophalen...

Klik Omgeving aan, dekking = 0% - Zie eigenschappen venster
Dit doe je voor elke laag (eerst de laag aanklikken in het lagenpalet, dan een 3D laag maken, Omgeving
aanklikken en in het eigenschappen venster de dekking op 0% zetten
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Bekomen resultaat :
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Voor iedere 3 D laag : klik de laag aan in palet Lagen; 3D Palet, Scene aanklikken,
Codrdinaten : 'Y hoek op -10° zetten - Eigenschappen palet

stand  Bewerken  Afbeelding  Leag  Type Selecteren  Filter 3D Weergave Venster  Help
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‘ [/] Autom. selectie: [ Transform.gereedsch. 3D-modus: E@ o v T

3D zeshoeken.psd @ 33,3% (foto 1, RGB/8) *
100 [200 [300 [400 [500 [600 [700 [800 [900 [1000]1100]1200]1300]1400]1500]

1600/ 1700] 1800[ 1900] 2000] 2100] 2200] 2300[ 2400/ 2500] 2600[ 2700/ 2800[ 2900

Eeeo

% Omgeving
B Scéne
¢ Huidige weergave
v % fotol
foto 1 Materiaal met inflatie aan voorzijde
foto 1 Materiaal met schuine voorzijde
foto 1 Materiaal met extrusie
foto 1 Materiaal met schuine achterzijde
@ foto 1 Materiaal met inflatie aan achterzijde
€] tie 1
# Oneindig licht 1
-

At ar

amera

Zie bekomen resultaat :

stand Bewerken Afbeelding Leag Type Selectersn Fiter 3D Weergave \Venster Help
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De eerste groep onzichtbaar maken; Bekijk nog eens goed het resultaat, misschien moet je nog een laag
verplaatsen, dat heb ik moeten doen met de onderste zeshoek

die tweede groep met 3D lagen dupliceren; samenvoegen : Ctrl + E

Noem bekomen laag “samengevoegd”; maak dan de tweede groep onzichtbaar

MA:o psd @33,3% , RGB/8) * -o] x
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3,33% @ Doc: 17,2 M/42,7 M

De bovenste laag “samengevoegd” activeren; wat naar omhoog slepen; dupliceer; naam = “reflectie”;
draai Verticaal en verplaats naar onderen toe.
Transformeer tot de lagen netjes onderaan aansluiten

3D zeshoeken.psd @33 3% (reflectie, RGB/8) * ﬂ
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Voeg aan laag “reflectiec” een laagmasker toe; op het laagmasker: zwart transparant verloop trekken van
onder naar boven ; zet in Optiebalk de dekking op 65%

tand Bewerken Afbeelding Lsag Type Selecteren  Filter 3D Weergave Venster Help
Eigenschappen
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Voor de onderste transparante laag : vullen met een witte kleur

Bestand Bewerken Afbeclding Laag Type Selecteren Filter 3D Weergmve Venster Help WY
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Nieuwe laag toevoegen onder de laag “reflectie’’; noem die “schaduw”
Op die laag : een kort Radiaal zwart wit Verloop trekken vanuit het midden naar de rand van de
afbeelding maar in optiebalk de dekking weer op 100% zetten

tnd Bewerken Afbeelding Lasg Type Selecteren Fiter 3D Weergave Venster Help _

e | [Iuﬁ = ‘ Modus: | Normaal | Dekk: |100%| - |Domkeren (V] Dithering (/] Transparantie Goan Sgenotp o

& 3D zeshoeken.psd @ 36,7% (schaduw, RGB/8) *
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Klik op de laag Ctrl + T > Samendrukken
— A _ —_a—
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Nog voor die laag “schaduw” : Filter - Vervagen - Gaussiaans vervagen : 50 px

[ 3D zeshoeken.psd @ 36,7% (schaduw, RGB/8) *

Gaussiaans vervagen

Annuleren |

[4 voorvertoning

psd @ 36,7% (schaduw, RGB/8) - Saving 83%

Afbeeldingsgrootte

— Pixelafmetingen: 3,48 M (was % _ AR

— Doc

Breedte: [11,43 | [ Centimeters

Hoogte: [ 7,62 | | Centimeters

Resolutie: [ 300 | [ Pixels/inch

[ stilen schalen
[ Verhoudingen behouden
[ Nieuwe beeldpixels berekenen:

| Bicubisch, automatisch

3D zeshoeken — blz. 11 Vertaling T



3D zeshoeken — blz. 12 Vertaling T





